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Informationen aus der Filmstiftung 
 

Digitale Kultur 

Im Rahmen einer dreijährigen Pilotphase fördert die Zürcher Filmstiftung ab diesem Herbst innovative 
künstlerische Projekte in unterschiedlichen Medienarten und -formaten wie z.B. Games, Extended 
Reality (XR) Projekte, interaktive und transmediale Erzählformate. 

Wir freuen uns, dass Oliver Miescher ab 1. Juli 2025 den neu geschaffenen Bereich Digitale Kultur in 
einer 80%-Stelle leiten wird. Oliver Miescher bringt als Fachspezialist Game Design bei Pro Helvetia 
langjährige Erfahrung und ein breites Netzwerk für diese Aufgabe mit. Zudem leitet er nebenamtlich 
als Vorsitzender den Fachausschuss JazzPop+ beim Aargauer Kuratorium. 

Im Rahmen der Zweckerweiterung hat die Filmstiftung die Kompetenz im Stiftungsrat erweitert. Mit 
Stefan Schmidlin sitzt seit Ende März ein Experte für Digitale Kultur im Stiftungsrat. Stefan Schmidlin 
unterrichtet Game Design und Spielkultur an Hochschulen, ist als freier Game & Experience Designer 
tätig und forscht seit sechs Jahren an der ZHdK in Projekten zu Serious & Applied Games. 

 

Referenzmittel aufgrund von Kino- und Festivaleintritten 2024 

Die Informationen zum Guthaben werden in den nächsten Tagen per Post an die berechtigten 
Produktionsfirmen und Regisseur:innen versendet. Ab dem 22. April 2025 stehen die aktualisierten 
Angaben auf der Onlineplattform der Zürcher Filmstiftung zur Verfügung. 

 

Herzliche Grüsse aus der Filmstiftung 


